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COMUNICATO N. 1.6

Introduzione del sistema token per i reclami sportivi

A partire dalle prossime competizioni ACl ESport organizzate da Simracingleague.it, sara introdotto un
sistema token per la presentazione dei reclami sportivi.

La nuova disciplina non limita il diritto dei concorrenti e dei conduttori di presentare reclamo nei casi e nei
termini previsti dal Regolamento. Lobiettivo e invece quello di responsabilizzare I'utilizzo dello strumento
del reclamo, evitando segnalazioni manifestamente infondate, ripetitive o gia definite dai Commissari
Sportivi o dalle comunicazioni ufficiali della Direzione Gara.

Per ciascun campionato, ogni conduttore disporra di 5 token reclamo, validi per l'intera durata della
competizione. | token saranno riferiti esclusivamente al singolo campionato e non saranno trasferibili ad
altre serie o stagioni.

Il consumo di un token non sara automatico. Saranno i Commissari Sportivi a valutare, caso per caso, se il
reclamo presentato debba comportare o meno la perdita di un token.

In particolare, il token potra essere consumato quando il reclamo risulti infondato, privo di effetti utili, non
evidenzi una violazione rilevante ai fini sportivi o disciplinari, oppure riproponga un episodio gia deciso o gia
definito mediante le comunicazioni ufficiali rese disponibili durante la manifestazione.

Il token non sara invece consumato quando il reclamo produca un effetto utile, anche solo parziale, ai fini
della decisione sportiva o disciplinare, oppure quando venga ritenuto neutro dai Commissari Sportivi, ad
esempio in caso di errore meramente formale, duplicazione o valutazione del fatto su basi sostanzialmente
diverse da quelle indicate dal reclamante.

Le richieste di revisione delle decisioni dei Commissari Sportivi non rientrano nel sistema token e
continueranno a essere disciplinate dalle ordinarie disposizioni regolamentari.

Al raggiungimento dei 5 token consumati, il conduttore potra comunque presentare ulteriori reclami
sportivi tramite il sistema, ma il reclamo sara segnalato come affetto da condizione di possibile
improcedibilita per esaurimento dei token disponibili.

Resta ferma la valutazione dei Commissari Sportivi, che potranno dichiarare il reclamo improcedibile oppure
procedere comunque all'esame del fatto qualora emergano profili di particolare gravita, rilevanza per la
regolarita sportiva della manifestazione o altri elementi tali da giustificarne la trattazione.

Lintroduzione del sistema token ha quindi lo scopo di preservare la piena possibilita di tutela sportiva,
rendendo al tempo stesso piu ordinata, responsabile ed efficace la gestione dei reclami.

Introduction of the token system for sporting protests

Starting from the next ACI ESport competitions organised by Simracingleague.it, a token system for sporting
protests will be introduced.
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The new rule does not restrict the right of competitors and drivers to submit a protest in the cases and
within the time limits provided for by the Regulations. Its purpose is to promote a more responsible use of
the protest procedure, avoiding clearly unfounded, repetitive or already settled reports, including matters
already dealt with by the Stewards or through official Race Control/Race Direction communications.

For each championship, every driver will be allocated 5 protest tokens, valid for the entire duration of the
competition. Tokens will apply only to the relevant championship and may not be transferred to other series
or seasons.

The consumption of a token will not be automatic. The Stewards will assess, on a case-by-case basis,
whether a submitted protest shall result in the loss of a token.

In particular, a token may be consumed when the protest is found to be unfounded, produces no useful
effect, does not identify any violation relevant from a sporting or disciplinary standpoint, or merely repeats
an incident that has already been decided or dealt with through official communications made available
during the event.

A token will not be consumed when the protest produces a useful effect, even partially, for the purposes of
a sporting or disciplinary decision, or when it is considered neutral by the Stewards, for example in cases of
a merely formal error, duplication, or where the matter is assessed on a substantially different basis from
that put forward by the protesting driver.

Requests for review of decisions issued by the Stewards are not included in the token system and will
continue to be governed by the ordinary regulatory provisions.

Once 5 tokens have been consumed, the driver may still submit further sporting protests through the
system; however, the protest will be flagged as potentially inadmissible due to the exhaustion of the
available tokens.

The Stewards shall retain full discretion to declare the protest inadmissible or to examine the matter where
facts of particular seriousness, relevance to the sporting regularity of the event, or other circumstances
justify its consideration.

The introduction of the token system is therefore intended to preserve the full possibility of sporting
protection, while making the management of protests more orderly, responsible and effective.

Roma, 16 maggio 2026
L'ORGANIZZATORE
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